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Fragmenty referatu pokrywają się z wystąpieniami na 
proteście studenckim w DS „Jowita” na UAM
w Poznaniu (14.12.2023) i na spotkaniu Koła 
Naukowego Badania Gier „Alea” (19.01.2024).
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Badania narodowych gier wideo
przyspieszyły w ostatnich latach











Badania narodowych gier wideo
przyspieszyły także w Polsce
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Od kiedy mówi się
o fińskich grach wideo?







Od kiedy mówi się
o polskich grach wideo?



Wstępna kwerenda

• W wyszukiwarce Google (tryb incognito)
• Frazy „polskie gry wideo” i „polskie gry komputerowe”,

z uwzględnieniem przypadków zależnych
• Brak wyników sprzed 2006 roku (może strony się nie zachowały?)
• 2007 rok: pojedyncze teksty o Wiedźminie (Marek Rafałowicz

w Technopolis: „pierwsza polska komputerowa superprodukcja”)
• Od roku 2009: Bartłomiej Kluska w Poligamii o historii polskich gier
• Za to w roku 2011…
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Od kiedy mówi się
o polskich grach wideo
w badaniach gier?



Liczba artykułów i rozdziałów o polskiej historii gier 
i polskich grach historycznych (wstępny przegląd)
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Wykres oparty na autorskim zestawieniu polskich tekstów o grach cyfrowych, a także liście publikacji przygotowanej z M. Mochockim, P. Sterczewskim
i A. Mochocką do wystąpienia na warsztacie Central and Eastern European Historical Games Workshop w Pradze w listopadzie 2022 r.

https://docs.google.com/spreadsheets/d/1BST3rKK2o8X-hJDPdKv8L4Aa42FmdId5UV0RObzDIkA/edit#gid=0
https://ceehgc.eu/
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