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„Wiedźmin 3. Dziki Gon”
jako polska gra
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Badania narodowych gier wideo













Projekty badawcze w Polsce
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Zgłoszenie na konferencję DiGRA 2024, 
inspirowane współpracą z zespołami 
projektów NPRH i NCN. Jeden z efektów 
prac nad powstającym artykułem 
autorstwa Terezy Krobovej (Czechy), 
Dave’a Bentleya i Larissy Wild 
(Szwajcaria) oraz Agaty Waszkiewicz
i Stanisława Krawczyka (Polska).
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• Grupa docelowa i marketing
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• Mechanika
• „Uprising 44” vs „Tetris”
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